Programas didacticos para escolares

La Isla del Tesoro

Version libre de José Ignacio Juarez Montolio para teatro de muiecos, de la novela de
Robert Louis Stevenson

La narracién mas pura que conozco, la que reune con perfeccién mas singular lo
iniciatico y lo épico, las sombras de la violencia y lo macabro con el fulgor
incomparable de la audacia victoriosa, el perfume de la aventura marinera — que
siempre es la aventura mas perfecta, la aventura absoluta — con la sutil complejidad de
la primera y decisiva eleccién moral, en una palabra, la historia mas hermosa que
jamas me han contado es La isla del tesoro.

Fernando Savater.
La Infancia recuperada



La Isla del Tesoro

Stevenson empezo a escribir La Isla del Tesoro en unas vacaciones estivales
al norte de Escocia, en 1881, a peticion de un jovencito de 13 afios llamado
Lloyd Osborne.

Es bien conocido que escribi6 la novela al tiempo que la ideaba en su cabeza,
casi como si de un juego se tratara y a partir de un mapa imaginario que él
dibujé de la isla y a la que fue afadiendo los mas diversos paisajes: montes,
cabos, bahias, acantilados...

A la tarea de confeccionar esta novela tan itinerante, pronto se unieron los
padres, ademas de otros familiares y amigos: la novela se habia convertido en
el pasatiempo familiar de las vacaciones. Sin duda esta particular y espontanea
planificacién de la obra contribuyé a darle ese ritmo frenético y esa frescura
que han hecho de la isla del tesoro un auténtico canto a la libertad,
convirtiéndola en lectura universal obligada de la que ningun lector, que quiera
presumir de serlo, ha de renunciar al menos media docena de veces a lo largo
de su vida de lector; y si renunciara, si es que acaso puede renunciarse, sea
por buscar y vivir mejores e intensas aventuras, si es que esto es posible mas
alla de este libro, siguiendo y manteniendo intacta la intencién primera de
Stevenson al publicar la novela: «Que a ti tambien, / como a Jim Hawkins aquel
dia, / te aguarde una Hispaniola».

Pero mientras aguardamos la visita de nuestra particular Hispaniola, leer o
releer La Isla del Tesoro, puede funcionar como inmejorable sustituto hasta que
llegue ese dia. Si es que algun dia llega.

Robert Louis Stevenson (Edimburgo, 1850-Vailima, Samoa, 1894). Autor de
cabecera de multitud de escritores como Borges, Kipling o Chesterton, es
conocido sobre todo por las dos obras que generacion tras generacion siguen
leyendo los jévenes de todo el mundo: La Isla del Tesoro (1883) y El extrafo
caso del doctor Jekyll y el sefior Hyde (1886).




La puesta en escena de Teatro Arbolé

A TEATRO ARBOLE las historias de piratas siempre le han fascinado. Las
aventuras en los mares de los hombres libres que recorren el mundo sin
bandera nos hacen perseguir la utopia, la épica de la aventura. Tras el viaje
descubrimos que los tesoros no son de plata y oro. Este es el motivo que nos
hace recuperar la historia del genial autor Robert Louis Steveson, una aventura
que nos persigue desde su primera lectura: la busqueda de un tesoro
imaginario con un mapa incierto. Recorrer los mares en un escenario.

Asi contaba el origen de la historia el hijo de Stevenson:

...ocupado con una caja de acuarelas intenté hacer un mapa de una isla que habia
dibujado. Stevenson entr6 cuando yo lo terminaba y con su amable interés por todo
que yo hacia, se apoy6 sobre mi hombro, y pronto se puso a construir el mapa y darle
un nombre. jNunca olvidaré la emocion de la Isla del Esqueleto, la Colina del Catalejo,
ni la emocién que sentb en mi corazén con las tres Cruces Rojas! jPero la emocién fue
aun mayor cuando él escribio las palabras "La Isla del Tesoro" en la esquina superior
derecha! No tardo en demostrar grandes conocimientos sobre la isla y sus habitantes -
-- los piratas, el tesoro enterrado, el hombre que habia sido abandonado en la isla.
"Oh, es como para hacer una historia sobre ello", exclamé, en un paraiso de encanto...

Hemos utilizado para fabricar todos los personajes elementos recogidos en las
playas: troncos, desechos y abalorios, elementos devueltos por el mar y
arrojados a la playa para contar en el escenario esta historia, como si estos
fueron el tesoro todavia abandonado en la Isla perdida en los mapas. Estos
elementos se han convertido en titeres, que recobran vida en las manos del
titiritero, ayudandose de los baules de la utilleria para contar la aventura de Jim
Hawkins y el pirata John Silver El Largo.

Para este fin nos servimos de los titeres que en esta ocasicon son maderas
encontradas en la orilla del mar para los piratas y otras maderas para los
marineros que acompafan a Jim.

Utilizamos la experiencia que nos da un oficio que nos permite recrear todos
los personajes partiendo de elementos encontrados en los mares.




TRABAJO DIDACTICO:

EL TEATRO, EL CINE, EL COMICS Y LA LITERATURA.
Diferentes lenguajes artisticos

LA ISLA DEL TESORO nos va a servir para hablar de los diferentes lenguajes:
La literatura, el teatro, el cine y si queremos el comics.

Este maravillo texto narrativo de Robert Louis Stevenson, escrito en el S XIX,
ha sido llevado al cine en numerosas ocasiones, al igual que al lenguaje teatro,
asi mismo lo hemos visto contado mediante vifetas de tebeos en muchas
ocasiones. Nuestra version es una mas que tiene la caracteristica de utilizar un
solo narrador y una infinidad de objetos convertidos en personajes. Pero el
trabajo a continuar después de la representacion en esta ocasién puede tener
como elemento dinamizador las versiones para el cine que se han realizado.

Podemos utilizar distintas versiones cinematograficas, desde las primeras en
blanco en negro, hasta las ultimas. Asi mismo series de television y nuevas
peliculas de Piratas que le deben mucho a la obra de Stevenson.

Por otro lado los alumnos/as de 5° y 6 ° de Educacion Primaria pueden
elaborar un trabajo de adaptacion con cualquier obra literaria que elijan.




LA UTILIZACION DIDACTICA DEL CINE EN EL AULA

La integracion del cine en las aulas puede realizarse con fines didacticos y, por
tanto, lo utilizariamos como recurso didactico, mejora de la comprension,
documento de trabajo, centro de interés, motivacion o refuerzo sobre
determinado tema, etc.; o con fines educativos, lo que nos permite trabajar en
el desarrollo del espiritu critico del alumno, en su conocimiento de la sociedad,
en su interés por la comunicacion, etc.

De forma mas concreta apuntamos una serie de pistas para llevarla a cabo.

En primer lugar y de manera mas simple, la utilizacion didactica del cine en el
aula puede ir desde la proyeccion de peliculas en salas comerciales, hasta su
contemplacion en las aulas a través del video. Independientemente del
soporte, la metodologia puede ser la misma, buscando actividades previas a la
proyeccidn y posteriores a la misma, que permitan integrar las peliculas de una
forma coherente en la planificacion curricular del curso.

Es posible ademas, el estudio del medio, en cuanto a sus tecnologias,
lenguajes, procesos de elaboracion de films, fases, recreacion de peliculas
(bandas, alteraciones, etc.) y elaboracién de films propios (quizas mas facil
empleando el medio video o bien recurriendo a viejas camaras que todavia
existen y que nos permiten seguir el proceso manipulativo frente al electronico
del video).

El seguimiento de todas las fases (guionizacion literaria y técnica, planificacion,
representacion de roles mediante actores, rodaje, montaje y sonorizacion)
permiten a los alumnos descubrir un fabuloso mundo creativo en el que los
contenidos curriculares se mezclan, pero donde se aprende, como en la vida,
de todo un poco. La labor de los maestros no es aqui menos importante:
orientar y sistematizar todo el proceso desde una Optica didactica y
constructiva.

Estrategias metodolégicas para ver una pelicula en clase

A continuacion se plantean una serie de estrategias para utilizar el cine —o
video — en el aula. Los tres puntos que se sugieren son igualmente importantes
y completarlos permitira evaluar el efecto de la pelicula y los resultados del
aprendizaje.

Es imprescindible tener actividades preparadas que hagan referencia a la
pelicula o al segmento de pelicula que los nifios van a ver.

a) Estrategias previas

Presentacion de la pelicula

Se debe introducir la pelicula con unas breves explicaciones, con el objeto de
enfocar la atencion —muy necesario en esta Etapa, y sobre todo en los dos
primeros ciclos — en muy pocos puntos clave, que marcaran la importancia de
lo que se va a hacer y a presentar.

Relatar brevemente la pelicula

No es conveniente destripar el argumento. Los nifios deben disfrutar viendo,



puesto que ya habra tiempo de trabajar y analizar posteriormente. Dar ideas
sobre lo que van a ver y asi, dependiendo del ciclo, podemos dialogar, contar,
o anotar la informacién en la pizarra o en unas hojas, acerca de: lo que sé, lo
que quiero saber y lo que aprendi. El confeccionar una hoja con distintas
columnas —sobre lo que han observado —, para el tercer ciclo, facilita la
organizacion del trabajo.

- Hacer una breve introduccion sobre los aspectos técnicos mas importantes
Dar unas pautas (no muchas y que sean significativas), sobre los aspectos en
que deben fijarse. En el caso de Bichos, por ejemplo, los nifios conocen a Walt
Disney y muchas de sus peliculas. También conocen otras peliculas de dibujos
animados. Se puede hacer referencia a ese tipo de conocimientos y aspectos
técnicos.

Decir con claridad que la pelicula hay que disfrutarla

Es esencial que disfruten y estén atentos. Conviene no apagar las luces, para
mantener la comunicacion. Si es necesario, parar para dar alguna explicacion o
sugerencia, o escuchar sus comentarios, o recordar los detalles en que deben
fijarse, uno del principio, dos o tres del medio, y uno o dos del final.

b) Estrategias posteriores al visionado

- Comentario de la pelicula

Después de ver la pelicula completa, para facilitar el trabajo posterior es
conveniente comenzar por el esquema argumental.

El primer paso es preguntar al alumnado por las primeras impresiones
recibidas, comentar el relato, descubrir la linea narrativa, los personajes
principales y qué papel juegan, etc. Es conveniente hacer un grafico o mapa
conceptual de la narracion. Se puede plantear como comentario general en el
que van participando a partir de preguntas como:

- ¢, Cual fue la escena que mas te gustd y por que?

- ¢, Cual fue la escena que menos te gustd y por que?

- ¢, Qué momento de la pelicula te lamo6 mas la atencion y por qué?
Compara la pelicula con otras que ya hayas visto y explica las diferencias.

- ¢, Qué opinas de la pelicula, el color y la musica que acompania la pelicula?
- ¢, Que cosas cambiarias de la pelicula?

- ¢ Qué final le darias a la pelicula?

También puede plantearse que individualmente escriban lo que hayan
aprendido del video, y que expresen alguna duda o comenta-rio, después de
reunirse en grupos con una sencilla guia en la que contestan unas preguntas
sobre argumento, personajes, etc.

A partir de ahi se descubre el mensaje e idea central, y se puede realizar una
valoracion del mismo.



FICHA ARTISTICA LA ISLA DEL TESORO

Adaptacion del Texto y Direccion: José Ignacio Juarez
Actor - Titiritero: José Ignacio Juarez
Disefio Espectaculo: Teatro Arbolé
Luces: Julio Sebastian
Musica: José Luis Romeo
Produccion: Esteban Villarrocha

Maria José Montén

Espectaculo para nifios y nifias de 6 a 11 anos. (Educacion Primaria)
Duracién: 60 minutos




VAMOS A DISENAR, A IMAGINAR UNA ADAPTACION

EJERCICIO PRACTICO

Elegimos una obra literaria del siglo XX, vamos a realizar lo que seria el disefio de
una presentacion publicitaria y de una campana de difusion de esa obra literaria
convertida en representacion teatral:

Elegimos el texto y leemos cuidadosamente la narracion y buscamos claves para
llevarla al teatro. Hay que tener en cuenta que el teatro no permite de la misma
manera que el cine o la novela los cambios de lugar y el paso del tiempo.

Los lenguajes son diferentes.
La lectura, el lenguaje dramatico y el lenguaje cinematografico.
- Elaboramos la Ficha técnica del espectaculo

Una vez decidido el proceso tratamos de simplificar y elaboramos la ficha técnica del
espectaculo que estamos disefiando:

Adaptador, Director, Actores, Técnicos, equipo de Produccién, etc.
Pensamos en actores y directores que existan o nos los inventamos

- Elaboramos utilizando el comic y como hacen los directores de cine una history
board.

Es elaborar la narracion en vifietas. Como si fuera un tebeo.

Realiza el tebeo de la obra literaria elegida.

Asi trabajan tanto los directores de cine como los directores de escena en el teatro.
- Elaboramos un cartel publicitario

El disefio de un cartel es algo que tiene mucha importancia. El cartel es un elemento
publicitario de gran importancia

- Elaboramos un programa de mano

El programa de mano es un elemento informativo para que el publico asistente a una
representacion tenga informacion del espectaculo antes de entrar en ella

- Elaboramos una nota para la prensa
(Elegimos bien el Titular)

Utilizar la prensa para comunicar e informar es muy importante, conocer los diferentes
generos periodisticos es muy importante: La cronica, el reportaje, la noticia, la critica,
etc.

Es fundamental que elabores una imagen de acuerdo con los publicos a los que
pensamos se dirige. No es lo mismo la imagen para un publico infantil, para un
publico joven o para un sector ya maduro.

Pie de estas imagenes: Portada del Libro ilustrado por Salvador Dali para una edicion
de El viejo y el mar vy otro disefio para portada de otra edicién del libro.



